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PROGRAM SZKOLENIA

1 spotkanie warsztatowe (4 godz. zeg.)
metody aktywizujace
robotyka/programowanie

mapa mysli

2 spotkanie warsztatowe (4 godz. zeg.)
e-zasoby

sprzety stosowane w przedszkolach
tresci i informacje w sieci

ustugi z wykorzystaniem sieci Internet

3 spotkanie zdalne (2 godz. zeg.)

dane wrazliwe/ochrona
prywatnosci/podpis elektroniczny
organizacja warunkow sprzyjajacych
nabywaniu przez dzieci doswiadczen z
urzagdzeniami cyfrowymi

trendy w rozwoju technologii

4 spotkanie asynchroniczne (2 godz.
zeg.)

technologia w podstawie programowej i
indywidualnym programie nauczania
samoocena i wycigganie wnioskow z
wtasnej pracy

aktywizacja w spotecznosciach
praktykujacych nauczycieli

STANDARDY
KOMPETENCII
CYFROWYCH
NAUCZYCIELI

WYCHOWANIA

PRZEDSZKOLNEGO

MEIN

Zapisy konkursowe



Cele szkolenia cz. 2

Zapoznanie z narzedziami cyfrowymi ()e-zasobami i sposobem ich
wykorzystania w pracy wychowawcy przedszkolnego;

Zapoznanie z zasadami poruszania sie w srodowisku cyfrowym;
Zapoznanie z narzedziami multimedialnymi.
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SZTUCZNA INTELIGENCJA | JE| PROGRAMY

Sztuczna inteligencja (Al) to dziedzina informatyki i nauk
kognitywnych, ktérej celem jest opracowanie algorytmow

| systemow komputerowych, ktére sg w stanie wykonywac
zadania wymagajgce inteligencji ludzkiej - zdolnosc do uczenia

Ssie, rozumienia jezyka, rozwigzywania problemow, wnioskowania
| podejmowania decyzji.

ChatGPT (Copilot, Gemini itd.) to rodzaje
komputerowych programow, ktore zostaty
zaprogramowane, aby komunikowac sie

z uzytkownikami w jezyku naturalnym.




NARZEDZIA Al

chatGPT

Gemini

Copilot



https://chatgpt.com/

SCENARIUSZ LEKC]J|

Zaplanuj lekcje dla klasy [ 1z [ 1. W lekcji o temacie [ ] wez
pod uwage:

Czas trwania: [

Informacje: [ ]

Na podstawie tych informacji uwzglednij nastepujgce elementy:
1.Dostarcz szczegotowy plan lekcji;
2. Przedstaw angazujgce i ciekawe zadania;
3.Przedstaw dostosowania dla ucznidow o réznych zdolnosciach uczenia sie?

4. Zadaj prace domowa.




UKELADANIE SPRAWDZIANU

Stwdrz forme oceniania: [np. test, kartkowka, czy praca domowa] dla klasy [poziom]
Z [przedmiot]. Uwzglednij:
2.[Temat lekcji];
3.[Cele nauczania];
4. [Przewidywany czas pisanial;
Wez pod uwage:

1. Typy pytan: [np. wielokrotnego wyboru, krotkie odpowiedzi, referat itp.].
2. [Liczba pytan];
3. [Kryteria oceniania].

Ewentualnie [klucz odpowiedzi]; [dostosowanie/a, ich rodzaj].



INNE TEKSTY
1.Tworzenie tekstow:

Napisz [ ] dla klasy [ 1, lub [ I: [ ]lub [ ], objetosc: [
1.

2. Korekta tekstu:
[ ]. Popraw tekst z uwzglednieniem aspektow gramatycznych, stylistycznych |

strukturalnych. Wypisz poprawione btedy.

3. Sprawdzanie tekstow:
[ . Zaproponuj sugestie
dotyczgce dodania szczegotow, poprawy struktury lub ulepszenia sformutowan.

4. Tworzenie pytan do tekstu:
Wygeneruj [ ] pytan do tekstu [ 1. .



INSPIRACJE
1. Organizacja wydarzenia

Podaj [liczba] pomystow na obchody [nazwa wydarzenia] w szkole dla klasy [poziom] lub
[wiek].

2. Scenariusz wydarzenia
Stworz scenariusz obchodow [nazwa wydarzenia] w szkole dla klas [poziom] lub [wiek].

Czas trwania wydarzenia to [czas trwania]. Gtdwne cele wydarzenia to [cele wydarzenial.

3. Tworzenie pytan konkursowych, pytan do debat etc.
Napisz [liczba] pytan typu [rodza] pytan] na [temat] dla klasy [poziom] lub [wiek]. Pytania
bedg uzyte w [rodzaj aktywnosci].

4. Wyszukiwanie zrodet
Znajdz [liczba] [typ zrodia] na temat [temat]. .



Nazwa: ANIMATED DRAWINGS
Link: sketch.metademolab.com

Animuje rysunki, tak aby sie poruszaty
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https://sketch.metademolab.com/canvas

NAZWA: TEACHEABLE MACHINE
Link:

https://teachablemachine.withgoogle.com/train

Pokazuje, jak sie uczy sie Al

Projekt wizualny

Wytrenuj model na podstawie
obrazow z plikow lub z kamery
iInternetowe.
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https://teachablemachine.withgoogle.com/train

GENERATOR PREZENTAC]I Al

Link do narzedzia:
https://gamma.app/
\



https://gamma.app/

Canva

PREZENTACJE | NIE TYLKO

Genially
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https://www.canva.com/
https://genially.com/

LDK

GAMIFIKACJA/
GRYWALIZACIA

czyli organizowanie zajec z elementami gry

Gry na WordWall

WordArt generator chmur wyrazowi
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https://wordart.com/templates
https://wordwall.net/myactivities

Post-test



https://bit.ly/przedszkola-webposttest
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