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Webinarium
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danych wrażliwych; 
ochrony prywatności/podpisu elektronicznego; 
organizacji warunków sprzyjających 
nabywaniu przez dzieci doświadczeń z urządzeniami cyfrowymi; 
trendów w rozwoju technologii cyfrowych.

Cele webinaru
Nabycie i wzmocnienie kompetencji w zakresie:



Pre-test:
https://bit.ly/przedszkola-

webpretest
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https://bit.ly/przedszkola-webpretest
https://bit.ly/przedszkola-webpretest


DANE WRAŻLIWE
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czyli szczególne kategorie danych osobowych,
wymienione w art. 9 RODO

dane wrażliwe

osoba, której dotyczą, musi wyrazić
wyraźną zgodę na ich przetwarzanie

https://commission.europa.eu/law/law-topic/data-protection/rules-business-and-organisations/legal-grounds-processing-data/sensitive-data/what-personal-data-considered-sensitive_pl


profil zaufany i podpis zaufany

podwójna weryfikacja
  
konto internetowe i hasło
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OCHRONA PRYWATNOŚCI

https://www.gov.pl/web/profilzaufany
https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy/weryfikacja-dwuetapowa---prosty-sposob-na-ochrone-danych-w-internecie
https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy/jak-tworzyc-bezpieczne-hasla
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Jak
rozróżniać
informacje
prawdziwe

od
fałszywych?
:: Edukacja
medialna

https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
https://edukacjamedialna.edu.pl/kompetencje/
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balenciagai

demagog

https://www.youtube.com/watch?v=iE39q-IKOzA
https://demagog.org.pl/


DZIECI A KOMPETENCJE
CYFROWE
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PRZYSZŁOŚĆ 
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trendy w rozwoju technologii
cyfrowych

https://www.abc-wiedzy.pl/mega-propozycje/technonowinki/nowe-technologie-informatyczne-21-wieku#:~:text=Sztuczna%20inteligencja%2C%20Internet%20Rzeczy%2C%20cloud,Big%20Data.
https://www.abc-wiedzy.pl/mega-propozycje/technonowinki/nowe-technologie-informatyczne-21-wieku#:~:text=Sztuczna%20inteligencja%2C%20Internet%20Rzeczy%2C%20cloud,Big%20Data.
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11) zadania
Tworzenie warunków umożliwiających bezpieczną,
samodzielną eksplorację elementów techniki w otoczeniu,
konstruowania, majsterkowania, planowania i podejmowania
intencjonalnego działania, prezentowania wytworów swojej
pracy.

19) poznawczy obszar rozwoju
Podejmuje samodzielną aktywność poznawczą np. oglądanie
książek, zagospodarowywanie przestrzeni własnymi pomysłami
konstrukcyjnymi, korzystanie z nowoczesnej technologii itd.

LIFELONG LEARNING



POMODORO
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eksperymenty z wodą

STEAM
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STEAM (ang.)
Science
Technology
Engineering 
Art
Mathematics

elektryka 
aerodynamika 

ręka ze słomek

https://www.youtube.com/watch?v=PyBn-GCj8do
https://www.youtube.com/watch?v=MemxyS-L7hM&t=933s
https://www.youtube.com/watch?v=-IvsdowfeKY
https://www.youtube.com/watch?v=-IvsdowfeKY
https://www.youtube.com/watch?v=_-cTge2mZLs
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Link do posttestu

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScgVbzXWiBGh7nhl-e4BloieO0e6boBIoLg-hHfZPWDmxPSTQ/viewform?pli=1


DZIĘKUJĘ
MACIEJ PABISEK
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